
ИНФОРМАЦИОННОЕ ПОЛОЖЕНИЕ 

ОБ ОТКРЫТОМ РАЙОННОМ КОНКУРСЕ – ИГРЕ «ОБЪЯВЛЯЮ СВОИМ ДЕЛОМ» 

Учредитель Конкурса-игры: 

Отдел образования администрации Пушкинского района Санкт-Петербурга. 

Организатор Конкурса-игры: 

Отдел образования администрации Пушкинского района Санкт-Петербурга. 

Государственное бюджетное учреждение дополнительного образования Дворец 

творчества Пушкинского района Санкт-Петербурга: Санкт-Петербург, г. Пушкин, ул. 

Пушкинская д.28/21, т.:8(812) 465-02-25; (http://www.pushkindt.spb.ru). 

 

1. Общие положения Конкурса-игры 

1.1. Настоящее Положение определяет цель, задачи, порядок проведения открытого 

районного конкурса – игры «Объявляю своим делом» (далее – Конкурс - игра). 

1.2. Конкурс - игра организован согласно плану городских мероприятий, направленных на 

рост вовлеченности жителей Санкт-Петербурга в процесс ранней профориентации и 

формирования устойчивого интереса учащихся к освоению профессий, 

востребованных в современном обществе. 

1.3. Конкурс-игра проводится среди учащихся образовательных учреждений.  

  

2. Цель и задачи Конкурса-игры 

2.1. Целью Конкурса-игры является создание дополнительных условий для 

профессионального самоопределения учащихся образовательных учреждений 

посредством творческой деятельности.  

2.2. Основные задачи: 

 популяризация профессий через творческую деятельность, 

 знакомство учащихся с профессиями будущего, 

 помощь и содействие в профессиональном самоопределении, 

 выявление и поддержка талантливых детей и молодежи, 

 укрепление сотрудничества между образовательными учреждениями. 

 

3. Организаторы Конкурса-игры 

3.1. Отдел образования администрации Пушкинского района Санкт-Петербурга; 

государственное бюджетное учреждение дополнительного образования Дворец 

творчества Пушкинского района Санкт-Петербурга (далее – ГБУ ДО ДТ). 

 

4. Участники Конкурса-игры 
4.1. К участию в Конкурсе-игре приглашаются учащиеся общеобразовательных 

учреждений, учреждений дополнительного образования. 

4.2. Возраст участников 14 – 18 лет (8 -11 классы). 

4.3. Состав команды - 5 человек (возможен разновозрастной состав). 

 

5. Сроки проведения Конкурса-игры 

5.1. Конкурс-игра проводится с 25.10.2021г. по 10.12.2021г. 

 

6. Условия организации, проведения, подведение итогов Конкурса – игры 

6.1. Прием электронных заявок от образовательных учреждений 25.10.2021г. - 15.11.2021г. 

Заявку необходимо переслать на адрес электронной почты dtkonkurs@bk.ru с 

пометкой «Объявляю своим делом» с указанием ОУ. Форма заявки – (Приложение 1). 

Также в заявке необходимо указать выбранную профессию для видеоролика 

(Приложение 4). 



6.2. Конкурс-игра проводится в 2 этапа: 

I этап - 15.11.2021г. - 30.11.2021г. – заочный: Конкурс видеороликов (Приложение 3).  

Прием работ осуществляется через электронную почту: dtkonkurs@bk.ru с пометкой 

«Название профессии, наименование ОУ». (Приложение 1). 

Информация о результатах I этапа будет размещена на сайте ГБУ ДО ДТ в разделе 

«Конкурсы» и продублирована на электронный адрес, указанный в заявке. 

 

II этап – 07.12.2021г. - 10.12.2021г. – очный: Профориентационный квиз команд, 

прошедших на II этап Конкурса – игры.  

 

В случае ухудшения эпидемиологической ситуации квиз пройдет в дистанционном 

формате.  

Дипломы участников Конкурса – игры будут высланы на электронную почту, 

указанную в заявке.  
 

6.3. Оценка работ, предоставленных на Конкурс-игру, будет осуществляться членами 

профессионального независимого жюри, в состав которого входят специалисты ГБНОУ 

СПб ГДТЮ (Аничков дворец), специалисты Центра образовательных технологий ЛГУ 

им. А.С. Пушкина. 

6.4. Итоги (протокол) будут опубликованы на сайте ГБУ ДО ДТ не позднее 16.12.2021г. в 

разделе «Конкурсы».  
 

7. Требования к работам I этапа Конкурса-игры (видеоролики) 

7.1. Работа должна соответствовать тематике Конкурса – игры, максимально раскрывать 

суть профессии. 

7.2.  Команде-участнику необходимо из предложенного списка выбрать одну профессию 

(Приложение 4) и снять игровой видеоролик (инсценировка ситуации, связанной с 

профессией). 

7.3. Все участники команды должны принять участие в инсценировке. 

7.4. Длительность ролика не должна превышать 100 секунд. 

7.5. Качество видео 1080х720. 

7.6. Формат съемки – горизонтальный. 

7.7. Видео – работа должна быть подписана «Наименование учреждения. Профессия». 

 

8. Требования к участию во II этапе  

Конкурса-игры (профориентационный квиз) 

8.1. Во II этапе Конкурса-игры могут принимать участие команды ОУ, прошедшие I этап 

(команда 5 человек). 

8.2. Квиз будет составлен на основе профессий, представленных в Атласе новых 

профессий. 

8.3. Информация об этапах квиза и правилах игры будет сообщена дополнительно. 

 

9. Подведение итогов 

Принцип оценивания: 

 На Конкурсе-игре применяется квалификационный принцип оценки (Приложение 3); 

 В Конкурсе-игре будут определены Лауреаты и Дипломанты. Лауреаты и Дипломанты 

получают дипломы. Все участники команды будут прописаны в дипломе; 

 Решение жюри оформляется протоколом и обжалованию не подлежит; 

 Протокол размещается на сайте ГБУ ДО ДТ Пушкинского района Санкт-Петербурга во 

вкладке «Конкурсы» не позднее 16.12.2021; 

 Оргкомитет не несет ответственности за решение жюри. 

mailto:dtkonkurs@bk.ru


 

10. Руководство Конкурса-игры 

10.1 Общее руководство осуществляет Оргкомитет Конкурса-игры, состав которого 

утверждает директор ГБУ ДО ДТ Пушкинского района Санкт-Петербурга.  

 

10.2 Функции Оргкомитета: 

 осуществляет общее руководство Конкурсом-игрой, 

 организует формирование информационной базы данных участников, 

 готовит необходимую рекламную и методическую продукцию, 

 проводит консультации для участников Конкурса-игры, 

 организует прием и систематизацию заявок, 

 контролирует проведение Конкурса-игры, 

 формирует состав жюри, 

 организует подведение итогов Конкурса-игры и награждение победителей. 

 

 

Контактная информация Оргкомитета Конкурса-игры 

Кузнецов Александр Андреевич, педагог – организатор ГБУ ДО ДТ Пушкинского района, 

8-981-104-67-64 

Шахно Наталья Викторовна, заместитель директора по ОМР, ГБУ ДО ДТ Пушкинского 

района, 466-24-86 



 

Приложение 1 

к Положению об открытом районном 

конкурсе - игре «Объявляю своим делом» 

 
Будьте внимательны при заполнении заявки. Информация переходит в диплом. 

Исправление диплома возможно только в случае ошибки, допущенной в типографии. 

Программа, указанная в заявке изменению, не подлежит. 

 

Заявка 

на участие в Открытом районном  

конкурсе – игре «Объявляю своим делом» 

 

Название ОУ_______________ 

 

Сведения для заявки на участие в Конкурсе-игре 

 

Сведения об образовательной организации 

Полное название организации, адрес:  

Руководитель организации (ФИО):  

Телефон:  

Е- mail:  

Сведения о руководителе работы учащихся 

Фамилия, имя, отчество (полные):  

Занимаемая должность:  

Телефон:  

Е- mail:  

Сведения о творческой работе 

Напишите профессию, которую выбрала 

команда темой видеоролика (Приложение 

4) 

 

Сведения об участниках Конкурса-игры 

Фамилия, имя, отчество (полные), возраст 

(полных лет): 

1. 

 2. 

 3. 

 4. 

 5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Приложение 2 

к Положению об открытом районном 

конкурсе – игре «Объявляю своим делом» 

 
Согласие родителя (законного представителя)  

на обработку персональных данных своего ребенка (подопечного) для участия в массовых 

мероприятиях учебного характера 

Я, ____________________________________________________________________________, 
ФИО родителя (законного представителя) полностью 

являясь родителем (законным представителем) ___________________________________________ 

___________________________________________________________________________________, 
                                        Фамилия, имя и отчество ребенка (подопечного) полностью 

настоящим подтверждаю свое согласие на предоставление и обработку персональных данных моего 

ребенка (подопечного) сотрудникам (организаторам конкурса) ГБУ ДО ДТ Пушкинского района 

Санкт-Петербурга. 

Я даю согласие на использование персональных данных моего ребенка (подопечного) при публикации 

работы ребенка, организации, проведения, подведения итогов мероприятия учебного характера 

Конкурса - игры «Объявляю своим делом». Настоящим я даю согласие на обработку следующих 

персональных данных моего ребенка (подопечного): фамилия, имя, отчество; название и номер школы; 

возраст (полных лет); класс; результат участия. 

Я согласен(сна), что обработка персональных данных может осуществляться как с использованием 

автоматизированных средств, так и без таковых. 

Я согласен(сна), что указанные сведения о моем ребенке (подопечном) могут быть размещены в сети 

«Интернет», на сайте образовательного учреждения – организатора Конкурса - игры. 

Согласие на обработку персональных данных моего ребенка (подопечного) действует с даты его 

подписания до даты отзыва, если иное не предусмотрено законодательством Российской Федерации. Я 

уведомлен(на) о своем праве отозвать настоящее согласие в любое время. Отзыв производится по 

моему письменному заявлению в порядке, определенном законодательством Российской Федерации, в 

адрес ГБУ ДО ДТ Пушкинского района Санкт-Петербурга (Санкт-Петербург, г. Пушкин, ул. 

Пушкинская д.28/21, т.:8(812) 465-02-25). Мне известно, что в случае исключения следующих 

сведений: «Фамилия, имя, отчество, школа, возраст (полных лет), класс, результат участия» 

сотрудники (организаторы Конкурса) ГБУ ДО ДТ Пушкинского района Санкт-Петербурга не 

подтвердят достоверность дипломов или грамот учащегося. 

Я подтверждаю, что, давая настоящее согласие, я действую по своей воле и в интересах ребенка, 

родителем (законным представителем) которого я являюсь. 

 

«___»_________ 20_ года   /  

 Подпись  Расшифровка 

 

 

 

 

 

 



 

Приложение 3 

к Положению об открытом районном 

конкурсе – игре «Объявляю своим делом» 

 

Критерии оценивания работ участников I этапа Конкурса-игры (видеоролики) 

 
№ 

п/п 

Критерии Высокий уровень 

7-10 баллов 

Средний уровень 

4-6 баллов 

Низкий уровень 

1-3 балла 

1. Соответствие тематике и 

требованиям к работам 

Конкурса - игры 

   

2. Авторство сюжета    

3. Оригинальность и 

образность замысла автора 

   

4. Эмоциональное воздействие    

5. Нестандартность освещения 

темы 

   

6. Культура подачи материала    

 ИТОГО:    

 

 Особое мнение жюри  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 4 

к Положению об открытом районном 

конкурсе - игре «Объявляю своим делом» 

 

Перечень профессий-тем для участия в I этапе Конкурса-игры (видеоролики) 

 

Медицина 

ИТ-медик. Архитектор 

медоборудования 

Биоэтик 

 

Оператор 

медицинских 

роботов 

Сетевой врач 

 

Клинический 

биоинформатик 

Консультант по 

здоровой старости 

ИТ-гинетик 

 

Тканевый инженер 

 

Разработчик 

киберпротезов и 

имплантов 

  

Строительство 

Проектировщик 3D-

печати 

 

Экоаналитик 

 

Проектировщик 

доступной среду 

Прораб-вотчер 

 

Авиация 

Проектировщик 

инфраструктуры для 

воздухоплавания 

 

Технолог 

рециклинга 

летательных 

аппаратов 

Проектировщик 

дирижаблей 

 

 

Культура и искусство 

SCIENCE-художник 

 

Тренер творческих 

состояний 
  

Образование 

Игропедагог 

 

Тренер по майнд-

фитнесу 

Организатор 

проектного обучения 

Тьютор 

 

Игромастер Ментор стартапов   

Туризм и гостеприимство 

Архитектор территорий 

 

Разработчик тур-

навигаторов 

 

Бренд-менеджер 

пространств 

 

Режиссер 

индивидуальных 

туров 

Медиа и развлечения 

Дизайнер виртуальных 

миров 

Архитектор 

виртуальности 

Дизайнер эмоций 

 

Игропрактик 

 

Разработчик 

медиапрограмм 

 

Инфостилист 

 

Инфостилист 

 

Редактор 

агрегаторов 

контента 

Биотехнология 

Системный 

биотехноло 

Архитектор живых 

систем 

Урбанист-эколог 

 

Биофармаколог 

 

Парковый эколог    

Сельское хозяйство 

Сити-фермер 

 

ГМО-агроном 

 

Агроинформатик/ 

Агрокибернетик 
 

 

 



Энергогенерация и накопление энергии 

Метеоэнергетик 

 

Проектировщик 

энергонакопителей 

Проектант систем 

рекуперации 
 

Наземный транспорт 

Техник 

интермодальных 

транспортных 

решений 

Оператор кросс-

логистики 

  

Космос 

Инженер-

космодорожник 

Космогеолог 

 

Космобиолог 

 

Менеджер 

космотуризма 

Новые материалы и нанотехнологии 

Проектировщик 

«умных материалов» 

 

Глазир 

 

Рециклинг-технолог 

 

Системный инженер 

композитных 

материалов. 

Легкая промышленность 

Техно-стилист Техно-стилист   

ИТ-Сектор 

Проектировщик 

нейроинтерфейсов 

 

Кибертехник 

умных сред 

 

Куратор 

информационной 

безопасности 

Куратор 

информационной 

безопасности 

Киберследователь 

 

Цифровой 

лингвист 

 

Архитектор 

информационных 

систем 

 

Менеджмент 

Персональный бренд-

менеджер 

Корпоративный 

антрополог 

 

Трендвотчер/Форсайтер 

 

Тайм-менеджер 

 

Тайм-брокер    

Социальная сфера 

Эковожатый 

 

Медиатор 

социальных 

конфликтов 

Специалист по 

адаптации мигрантов 

 

Специалист по 

краудсорсингу 

общественных 

проблем 

Модератор платформы 

общения с 

госорганами 

   

 

 

 

 

 


